RANCH SORTING

1. Konkurencja wywodzi sie z praktyki hodowlanej prowadzonej na ranczach, gdzie zachodzi
koniecznos¢ sortowania bydta, jak chociazby w przypadku oddzielania cielgt od kréow. Bardzo
istotne sg tu cechy konia, takie jak zwinnos¢, ptynnosé ruchu, dobry czas reakcji oraz
umiejetnos$é pracy ze stadem.

Ranch Sorting opiera sie na pracy dwdéch zawodnikéw, ktdrych zadaniem jest przepedzenie
12 sztuk bydta w porzgdku numerycznym z jednej specjalnie wyznaczonej czesci areny do
drugiej, przy czym znaczenie ma tu réwniez czas.

2. Ranch Sorting rozgrywany jest na obszarze areny wyznaczonym przez dwa potgczone round -pens
o tych samych wymiarach. Rekomendowana arena do tej konkurencji powinna posiada¢ wymiary 50-
60 stdp srednicy (16-19 m) i nie zawierac katow prostych. Rekomendowane wymiary dla linii
startowej, zlokalizowanej pomiedzy dwoma czesciami konstrukcji to 12-16 stép (3,7 — 4,9 m). Moze
miec ona ksztatt round-penu lub ksztatt oktagonalny (jak znak drogowy ,STOP”). Przed zawodami
show manager i/lub komisja sedziowska ustala, czy praca ze stadem bedzie odbywata sie tylko w
jednym kierunku (z czesci A areny do czesci B), czy w obu (jedna druzyna przegania stado w kierunku
od czesci A do czesci B, kolejna od czesci B do czesci A). Wszystkie sztuki bydta muszg by¢ po
wiasciwej stronie areny, zanim zespét startujacy rozpocznie przejazd. Po zakonczeniu kazdego
przejazdu sedzia sygnalizuje koniecznos¢ przepedzenia stada na wiasciwg strone areny.

3. Limit czasowy moze zostac ustalony na poziomie 90, 75 lub 60 sekund. Oficjalny czas wyswietlany
jest przez zegar elektroniczny, ktdrego wskazania muszg byé widoczne dla zawodnikéw oraz sedzidw.
Oficjalny czas danego przejazdu zostaje zatrzymany w momencie, gdy wszystkie 10 sztuk bydta
zostanie przesortowane w odpowiedniej kolejnosci. Jezeli nie uda sie przesortowac wszystkich sztuk
bydta w wyznaczonym limicie czasowym, za czas oficjalny uznaje sie dany limit czasowy.

4. Dodatkowy stoper stuzy do mierzenia czasu sortowania dla kazdego z cielakdw, w
przypadku gdy podczas przejazdu zostanie ich przesortowanych mniej niz 10 sztuk. Jego
wskazania bedg brane pod uwage w przypadku, gdy zaistnieje sytuacja identycznej liczby
przesortowanych cielat i identycznego pomiaru oficjalnego czasu dla dwéch lub wiecej
druzyn.

5. Wskazania stopera dodatkowego oraz liczba przesortowanych cielgt bedg sumowane w
przypadku zawodéw, podczas ktérych ma miejsce wiecej niz jeden przejazd.

6. Dodatkowy stoper moze byé uzywany réwniez w przypadku awarii zegara elektronicznego
7. Do sedziowania konkurencji wymagany jest minimum jeden sedzia, ustawiony réwno z linig startu.

8. Sedzia sygnalizuje gotowos$¢ areny przed kazdym startem poprzez podniesienie reki/flagi. Pomiar
Czasu rozpoczyna sie w momencie, gdy nos pierwszego konia przekroczy linie startowg i jednoczes$nie
spiker poda numer, ktéry bedzie sortowany jako pierwszy. Kazde opdznienie w przekroczeniu linii
startowej moze skutkowaé karg ,, no-time” dla druzyny.



9. Stado do rozgrywania konkurencji sktada sie z 12 sztuk, w tym ponumerowanych od 0 do 9 oraz
dwodch sztuk nienumerowanych. Numery muszg znajdowac sie na grzbiecie/obu bokach zwierzat.

10. Jezeli jakakolwiek czes¢ ciata numerowanego cielaka przekroczy linie startowg, a nie jest to
numer zgodny z wtasciwg kolejnoscia, druzyna otrzymuje kare ,, no —time”.

11. Jezeli jakakolwiek czesé ciata juz przesortowanego cielaka przekroczy ponownie linie startowa,
druzyna zostaje zdyskwalifikowana.

12. Jezeli jakakolwiek czes¢ ciata nienumerowanego cielaka przekroczy linie startu zanim dziesigty
(zgodnie z ustalong kolejnoscig) cielak zostanie przesortowany, bedzie to skutkowato notg ,, no-
time”.

13. Kolejnos¢ sortowania okreslana jest wybraniem losowej liczby przez sedziego
czasowego/ spikera i ten cielak musi by¢ sortowany jako pierwszy.

PRZYKtAD:

Jezeli zostat wylosowany numer 5, cielak oznaczony tym numerem musi zostaé
przesortowany jako pierwszy, w nastepnej kolejnosci sortowany jest cielak z numerem 6,
dalej kolejno 7,8,9,0,1,2,3,4.

Cielak uznany zostaje za przesortowanego w momencie, gdy caty znajdzie sie za linig
startowa.

14. Jezeli podczas przejazdu okaze sie, ze stado jest ponumerowane nieprawidtowo lub
znajduje sie w nim zbyt wiele nienumerowanych cielgt, dana druzyna ma prawo do
powtdrnego przejazdu na koricu wszystkich przejazdéw przywidzianych z udziatem danego
stada.

15. Jezeli druzyna otrzyma przy rozpoczeciu przejazdu numer cielaka, ktory zostat juz uzyty w
pracy z tym stadem, ma prawo do natychmiastowego ponownego startu, z podaniem
prawidtowego numeru cielaka z tego samego stada.

16. W zaleznosci od decyzji sedzidw, ponowny przejazd spowodowany brakiem prawidtowe;j
numeracji czy tez koniecznoscig wymiany cielaka rannego i/lub w ztej kondycji, moze
nastgpic niezwtocznie (po wymianie wskazanych cielat), rozpoczynajgc sie od tego samego
Wyznaczonego numeru.

17. Wszelkie przejawy nieprawidtowego zachowania w stosunku do koni lub cielat, jak
rowniez zachowanie uznane przez sedzidow za niesportowe, bedg karane dyskwalifikacja.

18. Wszelkie nadmierne uzycie pomocy, gdziekolwiek na ciele konia, bedzie karane
dyskwalifikacjg.

19. Kietzna typu snaffle bit, curb bit lub hackamore mogg by¢ uzywane bez wzgledu na wiek
konia, a do prowadzenia konia na tych kietznach mozna uzywac obu rak.



SINGLE SORTING ARENA CONFIGURATION
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TO OPPOSITE ARENA WILL BE SORTED BACK BY NEXT TEAM.
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DOUBLE SORTING ARENA CONFIGURATION
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RIDERS ENTER AT GATE IN ARENA WITH NO CATTLE.
TEAMS ARE DIVIDED AND ARENAS DESIGNATED AS EVEN AND ODD.
AS ODD TEAM SORTS, EVEN TEAM STAGES TO EMPTY ARENA UNTIL ODD TEAM
COMPLETES SORT AND VICE VERSA.CATTLE SORTED TO OPPOSITE ARENA ARE
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Przelicznik:
50-60 stop — 15,3m -18,3m

12-16 stép —3,6m —4,9m



